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P¥iloha k dodatku SVP &. 9

1. Zména hodinové dotace

Zména hodinové dotace v uéebnich planech ve vzdélavacich oblastech ,Jazyk a jazykovd komunikace — Cesky

jazyk”a, Matematika a jeji aplikace — Matematika“ v 1. ro¢niku, a to nasledovné:

Dojde ke snizeni jedné vyucovaci hodiny matematiky na Ukor c¢eského jazyka.

Pavodni verze uéebniho planu:

1. stupen
1. - 5. rocnik
Vzdélavaci oblasti Vzdélavaci obory minimalni €asova dotace
1. 2. 3. 4, 5. 1.-5.
Jazyk a jazykova komunikace | Cesky jazyk 8 8 8+1 7 7 38+1 38
Matematika a jeji aplikace Matematika 4+1 | 4+1 5 4+1 5 22+3 22
Nova verze u¢ebniho planu:
1. stupen
1. - 5. rocnik
Vzdélavaci oblasti Vzdélavaci obory minimalni €asova dotace
1. 2. 3. 4, 5. 1.-5.
Jazyk a jazykova komunikace | Cesky jazyk 8+1 8 8+1 7 7 38+2 38
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4+1 5 4+1 5 22 +2 22




2. Nové SVP ve vzdélavaci oblasti Informaéni a komunikaéni technologie, obor Informatika.

Vzdélavaci oblast: Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor vsem Zaklm porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy.
Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a
modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvorivé uceni se
objevovanim, spolupraci, feSenim problému, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumeét svétu kolem nich, jehoz
nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dliraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a
dalsimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostredek k ziskani
zkusenosti k tomu, aby Zdk mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data riizného typu, jak pracuji
informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola je zamérena na informatiku a technické sméfovani rozvoje 7aka, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady
robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuji resit praktické
komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu ptispiva informatika svym
specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich v PC ucebné s ptipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé ¢innosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho poditace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci.
Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy,
diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto Zadny dlraz na pamétné uéeni a reprodukeci.

Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomucky:
e Roboticka technologie VEX 123
1. Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné postupy uplatiované na urovni predmétu, jimiz ucitelé
cilené utvareji a rozvijeji klicové kompetence Zaka

Kompetence k uceni: UCi se vyhleddvat a tfidit informace, interpretovat je na zakladé pochopeni jejich obsahu a
vyznamu. UCi se ovladat zakladni funkce nékterych programd, ziskané poznatky pak aplikuje pti reseni
praktickych problému v rlznych pfedmétech; tim Ze: Zaci vyhledévaji informace podle pokynl vyucujiciho, dané
informace zpracovavaji v konkrétnich pracich. U¢i se dovednostem pracovat s informacnimi a komunikacnimi
technologiemi, vyuZiva je v ostatnich vzdélavacich oblastech. Tisténé i digitalni dokumenty pouziva jako zdroje
informaci. UmoZznuje nalézat spolehlivé aktudlni informace z vétsiho mnozstvi zdrojl. Informacni a komunikacni
technologie racionalizuji praci.

Kompetence k feseni problému: UCi se ziskané poznatky zobecrniovat a aplikovat v rliznych oblastech Zivota.
Ovéruje vérohodnost informaci a informacnich zdrojl, posuzuje jejich zadvaZnost a vzajemnou navaznost; tim Ze:
informace vyhodnocuje, zpracovava, pfi vyhledavani na internetu pouzivd vhodné cesty.



Kompetence komunikativni: Umi naslouchat, ptat se, formulovat otazky, vysvétlovat, vést dialog, chapat postoje
a zaméry Ucastnikl komunikace, reagovat odpovidajicim zplsobem, vyuziva k tomu informacéni a komunikacni
prostiedky (mail, chat, konference, diskuse), tim, Ze: umi komentovat vysledky své prace (predevsSim pfri
prezentaci). Umi odeslat a pfijmout zpravu s pfilohou, umi uloZit informace z webu a dale je zpracovat. VyuZiva
usporny a formalizovany zplsob komunikace a prezentace, tim podporuje logicky uspofadané a presné zplsoby
vyjadrovani. Vyuziva informacni a komunikacni technologie ke snazsi, rychlejsi a spolehlivéjsi vyméné informaci.

Kompetence socidlni a personalni: Spolupracuje a pracuje v pracovni skupiné podle svych schopnosti a na
zakladé poznani nebo pfijeti své role, vyjednava a hledd kompromisni feSeni, pozitivné ovliviiuje kvalitu spolecné
prace; tridi a zpracovava informace; tim, Ze: resi jednoduché pracovni ukoly za pomoci vhodné vybraného
programu, promysli nejvhodnéjsi pracovni postupy z hlediska ocekdvaného vysledku a voli odpovidajici
technologie.

Kompetence obcanské: Uci se rozhodovat zodpovédné podle dané situace, respektuje presvédceni druhych lidi
a uci se zodpovédnosti; tim, Ze: dodrzuje informacni etiku.

Kompetence pracovni: Seznamuje se zdsadami bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci, zasady hygieny prace,
zasady zdravého pracovniho prostiedi, tim, Ze: dodrZzuje vymezena pravidla, pIni povinnosti, adaptuje se na
zménéné nebo nové podminky. UCi se vyuZivat ziskané znalosti a zkuSenosti v jednotlivych vzdéldvacich
oblastech v zajmu vlastniho rozvoje a ptipravy na budoucnost.

Kompetence digitalni: Ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby — vyuZiva je pfi zapojeni do
Zivota Skoly a do spole¢nosti. Samostatné rozhoduje, které technologie, pro jakou ¢innost i feSeny problém
poutzit. Ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli
postupy, zpUsoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a Géelu. Vyjadfuje se za pomoci digitalnich
prostiedkd. Vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci. Seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky
hodnoti jejich pfinosy a vyhodnocuje rizika jejich vyuzivani. Pti spolupraci, komunikaci a sdileni informaci

v digitalnim prostfedi jedna eticky.

2. Tematické okruhy prifezovych témat zafazené do pfedmétu Informatika
OSV Osobnostni a socialni vychova
Osobnostni a socialni vychova

osv 8 Komunikace

VMEGS Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech

VMEGS 1 Evropa a svét nds zajima

MkV Multikulturni vychova

MkV 4 Multikulturita



MV Medialni vychova
Tematické okruhy produktivnich ¢innosti:
MV 7 Prace v realiza¢nim tymu: redakce ¢asopisu

3. Ucebni plan predmétu Informatiky v souladu s u¢ebnim planem skoly

rocnik 1. 2. 3. 4,

celkem

Vyuka probiha v pocitacovych ucebnach dle stanoveného rozvrhu.




Vzdélavaci obsah predmétu ve 4. - 5. ro¢niku

Vyucovaci predmét:

Informatika

Obdobi — roénik:

2. obdobi - 4. - 5. rocnik

Tematické celky

Vzdélavaci oblast: Obdobi: Rocnik: Predmeét:
Informatika 2. 4, Informatika
Tematicky celek RVP
Digitalni technologie — Ovladani digitalniho zafizeni
Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP Ucivo

Zakyné/iak:
® najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rlizného
typu
e dodrzuje bezpecnostni a
jind pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

Zakyné/zak:

pojmenuje jednotliva
digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli,
k ¢emu slouzi

vysvétli, co je program a
rozdily mezi ¢lovékem a
pocitacem

edituje digitalni text,
vytvori obrazek
prehraje zvuk i video
ulozi svoji praci do
souboru, otevie soubor
pouziva krok zpét, zoom
resi ukol pouzitim
schranky

dodrZuje pravidla a
pokyny pfi praci s
digitalnim zafizenim

Digitalni zatizeni
Zapnuti/vypnuti
zafizeni/aplikace

Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
PouZivani ovladacl

Ovladani aplikaci (schranka, krok
zpét, zoom)

Kresleni bitmapovych obrazkd
Psani slov na klavesnici
Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubor(

Pfehravani zvuku

Pfikazy a program

Tematicky celek RVP




Digitalni technologie — Prace ve sdileném prostiedi

Ocekavané vystupy RVP

Ocekavané vystupy SVP

Ucivo

Zakyné/zak:

najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rizného typu
propoji digitalni zafizeni,
uvede mozna rizika, ktera s
takovym propojenim
souviseji

dodrzuje bezpecnostni a
jind pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

Zakyné/7ak:

e uvede rGzné priklady
vyuziti digitdlnich
technologii v zaméstnani
rodicl

® najde a spusti aplikaci,
kterou potrebuje k praci

® propoji digitalni zafizeni a
uvede bezpecnostni rizika,
ktera s takovym
propojenim souviseji

® pamatuje si a chrani své
heslo, prihlasi se ke svému
Uctu a odhlasi se z néj

e pfi prdci s grafikou a
textem pristupuje k datim
i na vzdalenych pocitacich
a spousti online aplikace

® rozpozna zvlastni chovani
pocitace a pripadné privola
pomoc dospélého

Vyuziti digitdlnich technologii
v rznych oborech
Ergonomie, ochrana
digitalniho zafizeni a zdravi
uZivatele

PocitaCova data, prace se
soubory

Propojeni technologii,
internet

Ulozisté, sdileni dat, cloud,
mazani dat, kos

Technické problémy a
pristupy k jejich reseni

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani — Zaklady robotiky

Ocekavané vystupy RVP

Ocekavané vystupy SVP

Ucivo

Zakyné/zak:

sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupt
popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho reseni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené
podprogramy

oveéri spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

Zakyné/zak:
® seznami se s robotem
e ozivi robota, otestuje jeho

chovani

e sestavi program pro
robota

® najde chybu v programu a
opravi ji

® upravi program pro
pfibuznou ulohu

® pomoci programu ovlada
svételny vystup a motor

® pomoci programu ovlada
senzor

® pouziva opakovani,
udalosti ke spousténi
programu

Ucivo

Sestaveni programu a oziveni
robota

Ovladani svételného vystupu
Opakovani prikazl

Ovladani klavesnici — udalosti
Ovladani pomoci senzoru




Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani — Uvod do kddovani a $ifrovani dat a informaci

daného modelu

a dekdduje/desifruje text

e zakdduje a dekdduje
jednoduchy obrazek pomoci
mrizky

® obrazek slozi z danych
geometrickych tvar( ¢i
navazujicich usecek

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP Ucivo
Zakyné/zak: Zakyné/zak: Piktogramy, emodZi
® popise konkrétni situaci, e sdéliinformaci obrazkem Kod
urci, coknijizvi, a e predd informaci zakédovanou
znazorni ji pomoci textu Ci Cisel Pfenos na dalku, Sifra
e vycte informace z e zakdduje/zasifruje Pixel, rastr, rozliseni

Tvary, sklddani obrazce

Vzdélavaci oblast:
Informatika

Obdobi:
2.

Ro¢nik:

Pfedmeét:
Informatika

Tematicky celek RVP
Informacéni systémy — Uvod do prace s daty

ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat
pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu
Ciselnd i netiselnd data

tabulkami v u¢ebnich
materidlech

doplni posloupnost prvkd
umisti data spravné do
tabulky

doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich
se prvkd nahradi chybny za
spravny

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP Ucivo
Zakyné/zak: Zakyné/zak: Data, druhy dat
e uvede priklady dat, ktera ® pracuje s texty, obrazky a Doplriovani tabulky a

datovych rad

Kritéria kontroly dat
Razeni dat v tabulce
Vizualizace dat v grafu

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani — Zaklady programovani, prikazy, opakujici se vzory

Ocekavané vystupy RVP

Ocekavané vystupy SVP

Ucivo

Zakyné/zak:

sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupli
popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni
v blokové orientovaném
programovacim jazyce

Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program pro
ovladani postavy

v programu najde a opravi
chyby

rozpozna opakujici se vzory,

Pfikazy a jejich spojovani
Opakovani prikaz

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou riizné
algoritmy

Vlastni bloky a jejich
vytvareni

Kombinace procedur




sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené
podprogramy

oVéri spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

pouzivad opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a
kolikrat

vytvori a pouzije novy blok
upravi program pro
obdobny problém

Tematicky celek RVP
Informacéni systémy — Uvod do informacnich systémd

Ocekavané vystupy RVP

Ocekavané vystupy SVP

Ucivo

Zakyné/zak:

v systémech, které ho
obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

Zakyné/zak:

nalezne ve svém okoli
systém a urci jeho prvky
urci, jak spolu prvky
souvisi

Systém, struktura, prvky,
vztahy

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani — Zaklady programovani — vlastni bloky, ndhoda

symbolické zapisy postupt
popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni
v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené
podprogramy

oveéfri spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

programovacim jazyce
sestavi program fidici
chovani postavy

v programu najde a opravi
chyby

rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani,
stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat
rozpozna, jestli se prikaz
umisti dovnitf opakovani,
pred nebo za néj

vytvari, pouziva a
kombinuje vlastni bloky
precte zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé
kroky

rozhodne, jestli a jak Ize
zapsany program nebo
postup zjednodusit
cilené vyuziva ndhodu pfi
volbé vstupnich hodnot
prikazl

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP Ucivo
Zakyné/zak: Zakyné/zak: Kresleni ¢ar
e sestavuje a testuje e v blokoveé orientovaném Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Zména vlastnosti postavy
pomoci prikazu

Ndhodné hodnoty

Cteni program(

Programovaci projekt




Tematicky celek RVP

Data, informace a modelovani — Uvod do modelovani pomoci graft a schémat

urci, coknijizvi, a
znazorni ji

vyCte informace z daného
modelu

vztahy mezi objekty

® pomoci obrazku znazorni
jev

® pomoci obrazkovych
modell resi zadané
problémy

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP Ucivo
Zakyné/zak: Zakyné/zak: Graf, hledani cesty
® popise konkrétni situaci, e pomoci grafu zndzorni Schémata, obrazkové modely

Model

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani — Zaklady programovani — postavy a udalosti

Ocekavané vystupy RVP

Ocekavané vystupy SVP

Ucivo

Zakyné/zak:

sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupli
popise jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho reseni
v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené
podprogramy

oVéri spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program pro fizeni
pohybu a reakci postav

® v programu najde a opravi
chyby

® pouziva udalosti ke
spusténi ¢innosti postav

e precte zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé
kroky

® upravi program pro
obdobny problém

e ovlada vice postav pomoci
Zprav

Ovladani pohybu postav
Ndsobné postavy a soubézné
reakce

Modifikace programu
Animace stfidanim obrazku
Spousténi pomoci udalosti
Vysilani zprav mezi postavami
Cteni program
Programovaci projekt




Cesks’r jazyk a digitalni technologie

V ¢eském jazyce rozvijime digitalni kompetenci Zaki tim, Ze:

e déavame zaktim prostor ke ¢teni elektronickych textli s hlubSim porozuménim, véetné
porozuméni vyznamu obraznych symbolt (piktogramit)

o vedeme zaky ke zjiSténi, které Ctenaiské strategie jsou vhodné i pro digitalni teni, a k
vyuzivani grafickych organizérii pro tfidéni a uspotradani informaci

e ucime zéky vyuzivani navigace v ruznych prostiedich obrazovky (napft. Sipky, mapy
stranek, nelinearni navigace)

e klademe diiraz na hodnoceni divéryhodnosti digitalnich informaci, které zaci
vyhledaji, a na ovéfovani informaci z vice zdroj

e podporujeme zaky v orientaci v rozlozeni jednotlivych znakt, velkych a malych
pismen, Cislic a symbola na klavesnici, vedeme zaky k dodrzovéni zakladnich
hygienickych navyka pfi praci s digitdlnimi technologiemi

e umoznujeme zakiim vyuzivani online slovniki (slovnik spisovné ¢estiny, slovnik

cizich slov)

Matematika a digitalni technologie

V matematice rozvijime digitalni kompetenci tim, Ze:

e ucime zéky rozliSovani obraznych symboli, porozuméni jejich vyznamu (napf.
znacky, piktogramy, Sipky), odliSovani symboltl s jednozna¢nym a nejednoznaénym
vyznamem

e vedeme zaky k posouzeni Uplnosti dat s ohledem na feSeny problém, k dohledavéani
chybéjicich informaci pottebnych k feseni tlloh nebo situaci v doporucenych online
zdrojich a k ovéfovani informaci z vice zdroju

o motivujeme zaky k vyuziti digitalnich technologii v situacich, kdy jim jejich pouziti
usnadni ¢innost (napft. pfevedeni udajt z tabulky do diagramu v tabulkovém
procesoru)

e klademe diraz na pouzivani kalkulatoru, napft. pii provadéni kontroly odhadii



Cizi jazvk a digitalni technologie

V cizim jazyce rozvijime digitalni kompetence tim, Ze:
e motivujeme zaky k vyuzivani programt, aplikaci a webovych stranek pro osvojovani
slovni zasoby a spravné vyslovnosti
o vedeme zaky k vyuzivani online aplikaci pro seznameni s realiemi, které se tykaji
probiranych témat
e vedeme zaky k dodrzovani zdsad bezpecnosti pii praci s online aplikacemi a zasad

ochrany osobnich tdaji

Clovék a jeho svét a digitalni technologie

Ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét rozvijime digitalni kompetence tim, Ze:

o klademe dlraz na vytvareni spole¢nych pravidel chovani ve tfid€ vcetné pravidel pfi
praci s technologiemi a na jejich dodrzovani

e vedeme zaky k dodrzovani pravidel chovani pii interakci v digitalnim prostiedi, k
ochran¢ osobnich udaji a k uvédoméni si, které udaje je vhodné, a naopak nevhodné o
sobé& zvefejnovat a proc¢

o vedeme zéky k respektovani autorskych prav pfi vyuzivani obrazki, videi a informaci

e vedeme zaky ke zdravému pouzivani online technologii, k uvédoméni si zdravotnich
rizik, kterda mohou nastat pti jejich dlouhodobém pouzivani, a k jejich pfedchazeni,

napf. zafazovanim relaxacnich chvilek

Clovék a svét prace a digitalni technologie

Ve vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace rozvijime digitalni kompetence tim, Ze:
o seznamujeme zaky s vyhodami vyuZzivani video navodu pfi tvorbé vlastnich vyrobki
e vedeme zaky k tomu, aby vyhledéavali pracovni postupy a navody (pfiprava pokrm,
péce o rostliny, prace s drobnym materialem, konstrukéni Cinnosti) v doporucenych

online zdrojich

Hudebni vvchova a digitalni technologie

V hudebni vychové rozvijime digitalni kompetence tim, Ze:
o vedeme zaky k aktivnimu a smysluplnému vyuzivani elektronickych hudebnich
nastrojl, digitalnich aplikaci i dostupnych programu jako nastrojti pro reprodukéni,

produkéni 1 vlastni tvaréi poCiny



e motivujeme zaky k zaznamenavani, snimani a pfenosu i prezentaci hudby a hudebnich
1 zvukovych projektl prostiednictvim digitalnich technologii
o vedeme zaky k vyhledavani a sdileni inspira¢nich zdrojl, uméleckych dél i bézné

produkce s respektem k autorstvi a autorskym praviim

Télesna vychova a digitalni technologie

V télesné vychové rozvijime digitalni kompetence Zaki tim, Ze

o seznamujeme zaky s riznymi moznostmi ziskdvani poznatkt (v digitdlnim i fyzickém
prostiedi) a s tim, jaky vyznam pro zdravi mé intenzita pohybového zatiZzeni a doba
trvani pohybovych aktivit (naplilovani pyramidy pohybu)

e - motivujeme zaky k aktivnimu rozvoji a zlepSovani zdravotné orientované zdatnosti
pomoci dlouhodobého sledovani a zaznamenéavani riznymi digitalnimi piistroji, k
méteni zakladnich pohybovych vykonl a porovnavani s ptedchozimi vysledky

e - motivujeme zaky k ziskavani informaci v digitalnim prostiedi o pohybovych
aktivitach ve Skole 1 v misté¢ bydlisté

o - klademe diiraz na provadéni kompenzacnich cviceni, kterd snizuji zdravotni rizika

spojend s pouzivanim digitalnich technologii

Vvtvarna vvchova a digitalni technologie

Ve vytvarné vychové rozvijime digitalni kompetence tim, Ze:

e motivujeme zaky k uzivani riznorodych vizudlné€ obraznych prostfedki vcetné
digitalnich technologii pfi vlastni tvorbé¢, k nalézani neobvyklych postupti a riznych
variant feSeni

e vedeme zaky k vyhledavani a sdileni inspirac¢nich zdrojt, uméleckych dél i bézné

produkce s respektem k autorstvi a autorskym pravam



